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あく だい まおう おうこく ひめ きゆうし ゆつ 

悪の 大 魔王 ヒユド ノスに さらわれ だヴ 1 J ーク 王国の 姬 アフロディテを 救出す 

ため せいぎき し ざん おくち まじよう むか 

る 為、 正義の 騎士 ポポ ロンは ア卜ス 山の 奥地に ある 魔 城へ と 向って いだ。 


だい ま しきよう わな かれ あくま っか みず か よく 

しかし、 それは 大魔 司教 ガ U ウスの 罠 だっ だの だ。 彼は 悪魔を 使い 自らの 欲 

ぼう み くろま じ ゆっ だいいち にんし や みず か あくま たま U 、 う あく ごんげ か 

望を 満たす 黒 魔術の 第一人者で、 自ら も 悪魔に 魂を 売り 悪の 権化と 化して い 
だ。 そして、 ポポ □ンが 留守の グ IJ ーク 王国に 悪魔 どもと 共に 攻め入り、 世 

かいじ ゆう まかい ためきよ てん しん まじよう 

界 中を 魔界に する 為の 拠点に してし まって いだの だった。 真の 魔 城とは グリ 

じよう うえ かれ すうねん ご あいだ 

—ク城 そのもの だっ だ。 その上、 彼は 数年 後、 ポポ □ンと アフロディテの 間 

う おさなご てんかい い ゆうかい ひとじち じようない 

に 生まれる はずの 幼子 パン バースを 天界に 行っ て 誘拐し、 人質と して 城内に 

かんきん 

監禁して いだ。 

ぶじき ゆうし ゆっ じよう かえ ようき はっ しろ 

アフロディテを 無事 救出し、 ク ' U —ク 城へ 帰っ だポポ ロンは 妖気を 発する 城 

み すべ さと あい わ こ すく’ じよう あくま て 

を 見て 全てを 悟っ だ。 愛する 我が 子を 救い、 グ 1 J — ク 城を 悪魔の 手から とり 

もど ため ふたり だんじよ し かくご もん 

戻す 為、 2 人の 男女は 死を 覚悟して 門を < ぐっ だ。 

いま まじよう でんせつ しん むか 

一 今、 まさに 魔 城 伝説は 真の クライ マツ クスを 迎えた。 




1 . この ゲームは 1 人 用で、 キーボード 、ジョイスティック どち 5 でも 鐘べ る。 スぺ一 スキ一 ま 
だは ショ ッ卜 ボタンを 舞す と ゲーム スター 卜で きる よ。 

2. この ゲームの 目的は、 悪魔 どもに Si された グ ク _ と、 1〇 の ワールドを Si し、 大魔司 
i ガリ ウスを 簡 し、 主人公 2 人の 将来の ベ イビ一、、' バンバ一 ス "を M い & す ことに ある。 

3. 主人公は ポ ボロンと アフ □ディ テの $ 人！ 2 人の 特徴を 見極め、 その 場に 応じて 交代 させ、 
腎 M に ゲームを i めょ ろ。 茭 筏は [ EU キーを 洚 し、 サブ i ® 芮で 替える。 

4. 又、 城内には、 敵と戦つ てい < 上で とても 有効な 武器が 隠されて いる。 それらを 集め、 「この 
敵には どの 武器が 有効 か」 考え だ 上で、 サフ 画面で 武器 選択を する ようにし よう。 

5 . 主人公は VIT. (バイ タリ ティ： 体力） と EXR (エ クス ピ アリ アンス： 経験 値） を 持つ てい 
る。 VIT. は 最初 8 レベルで 敵 や 敵の 弾な どに 触れる と 減少して しまし \ 又、' 'ヴ レー 卜 キー" 
を 取る ごとに 8 レベルす つ 上がつ て 行 <。 EXR は 敵を 倒す ごとに 瑨え 、メータ 一一 杯に な 
ると、 VIT. に 補充され る。 VIT. が 0 になる と 主人公は 死んで しまい、 2 人 共 死んで しまう 
と、 ゲ _ ムオ 一 I \ 一 となる。 

2 人 共 死んで しまわない^ ちに、 セーフを 繰り返し、 進んで 行 < ことが \ 'バン バース〃 に迪 
り 着 < 確実な 方法と いえる。 





グ U_ ク 1 は、 城内 156 面、 城内に ある loil の辩か 0) 蘇 <10fl のワ一 ルド か' _174 ®、 卜 一 タルで 
330 面 ある。 




し ゆ じんこう とくち よう 

主人公の 特徴 


ころ もく 

ポポ ロン 

アフ □デイ テ 

ジャン フ男 

图 を 押す 時間に より、 滞空時間が 
変わる。 

ぃっア ベ 

(セラミック） ア □一 

2 _i 奇。 

れんし やか 

m m 

2 イ6) セツ 卜 可。 

3 痼 セツ 卜 可。 

いわ 

l_U 

3 li ショッ 卜で 蟲麄。 

15崮 ショットで 盛 i 。 

かいてん とびら 

押せば 通れる。 

S れ ない。 

荥？ で® 法另 i 签 

1 しい 。 

ゆるやか。 

その 福、 

10 の ワールドの 中には、 男子 禁制、 女人禁制の ワールドが ある。 又、 か 
弱い アフロディテの 剣では 破壊で きない もの も ある。 




が めん 

サブ 画面 


し ゆ じんこう こうたい ぶ き せんたく ひよう じ 

主人公の 交代、 武器の 選択、 アイテム 、マップ 表示。 


フツブ を 得れば そ 
の ワールドの 全体 
図が 表示され る。 


ーポ ボロンと アフ 
□デイ テの 交代 

一鼓 得して いる 
アイテム 表示 

一 盖 器の i 択 


* 赤い 点滅 

し ゆ じんこ _ う げん ざ！^ ち 


¥ 


垚 肩％‘ 守 タ- 

_ 思^ 饺 a 〇]- 


* 青い 点滅 

だい あくま かく いち 

大 悪魔の 隠れて いる 位置 








そうさ ほうほう 

操作 方法 


warn 



パソコン 


ジョイスティック 


ない 

内 


よう 

容 


囹 H 


0 0 


左右 移動。 


囹 


团 


階 を 昇る。 ジャンプ。 
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囹 


しんでん はい 


階段を 降りる。 神殿に 入る。 ワールドに 入る。 


I SPACE] 


A ボタン 


剣を 突ぎ 出す。 


關 


巳 ポタン 


武器に よる 攻撃。 虫 メガ ネで 呪文を 探す。 




サブ 画面に 変わる。 

いちど お がめん もど 

もろ 一度 押す と ゲーム 画面に 戻る。 


ZE 


ポーズ。 もう 一度 押す と 解除。 


mm 


mm 


レ レ — ノー- ノ /—し， じ ハ//- ヽ ぐ リ- 

主人公 交代—— 武器 選択の 切り換え。 


HH 


00 


し ゆ じんこうこうたい きせんた く 

主人公 交代。 武器 選択。 


F 1 


ゲーム 画面に 戻る。 


mm 


00 


せんたく かみ しつもん こたえ せんたく 

アイテム 選択。 神の 質問に 対する 答の 選択。 


ISPACE] 


A ボタン 


アイテム、 答の 決定。 




ゲーム 画面に 戻る。 


0 〜 H 


じゅもんに ゅうりよ く 

呪文 入力。 


ン 


ゲ 


ム 画 


めん 

面 


サブ i 圃 




| 魔宏陳 | 



城内 (じょぅない)] 


1 . さあ、 いよいよ、 この 広大な ヴ U —ク 城内に 足を 踏み入れる わけ だ。 ます スタ一 卜 地点の す 
ぐ 近 < にころ がっ ている 岩を、 剣で つついて みよ 0。 中に、 、ヴ レー 卜キ 一" が 隠されて いだ 
はす だ。 これは、 ワールド 1 の 門を 開ける のに 必要な、 大切な アイテムの 1 つ だ。 又、 バイ 
タ U テイの レ ペルち 上げて <れ る。 

2. 次に その 近 < の シーンに u 天使の 輪" が 隠されて いる。 これは、 城内、 ワールドの どこに 居 
て も、 瞬時に、 セ一 フの 神様の いる シーンまで 従れ て 行って <れ る。 この 物語には 欠かせな 
い アイテム だ。 

3. この 他、、' ア □一"、 虫 メガ ネ〃、 ”ベ ル〃 も 最初に 取って お < べき。 

4. さて、 以上の アイテムを 準備で き だら、 ワールド 1 の 門を 探 そろ。 この 時、 有効な のが u ベ 
ル〃。 今 持っ ている xv 7 レ一 卜 キー" に 対 砲す る ワールドの 門に 近づ < と、 メ □デイで 知らせ 
て <れ る。 門を 見つけて、 その 前に 立てば 扉が 開 < 。開かなければ 別の ワールドの 門 だとい 
づ ことが 分る。 


丨一 ルド 


5. 各 ワールドに 入って、 必要な ものが、 その ワールドの 大 悪魔を 呼び出す 呪文 だ。 これは、 ワ 
一 ルド 内に ある 石碑の 1 つに 刻まれて いる。 これを 見つける には v 虫 メガ ネ "がいる。 サブ 
画面で、 武器を v 虫 メガ ネ "に セッ 卜し、 その 石碑の 前に 立ち、 圍 キーを 押せば、 石碑の 拡 
大 シーンと なり、 呪文が 発見で きる わけ だ。 この 時、 呪文は 必す メモして お < こと。 

6. 他に、 各 ワールドには 各々 w 聖 水"、 v マン 卜〃、 v マジカル ロッド" が ある。 これは 大 悪魔との 
対戦を 有利に する 為の アイテム だ。 

7. ワールド 内を 進む と、 不気味な メ □デイと 共に 魔法 陣を 発見す るだろう。 この 部屋に 目指す 
大 悪魔が 隠れて いる。 ここで、 先程 見つけだ 呪文を 囚 〜 (2 の キーで 入力す ると、 大 音響と 共 
に大 悪魔が 出現す る！ さあ、 おちついて、 最も 有効と 思われる 武器を 駆 無して 大 悪魔を 倒 
そ 〇。 ちなみに ワールド 1 の大 悪魔には v ア □—〃 ガ 有効 だ。 

8. 大 悪魔を 倒す と、 その 場に u グレ一 卜 キ 一〃 が 現われる。 これは、 次の ワールド 2 の 門を 開 
ける 為の もの だ。 又、 バイ 夕 U テイを 再び 上げて くれる。 "グ レー 卜 キー〃 を 取れば、 ワール 
ドを 後戻りし、 城内に 帰り、 ワールド 2 の 門を 目指そう！ 




主人公の 盖&の 弾 数と 
なる。 


神様から アイテムを i 

とき ひつよう 

ろ 時 必要。 



いちらん ひよう 

アイテム 一覧表 


— Z_i 


誠 


り ょ< 


\ 


ア □- 


\ 


セラミック ア □一 


AA 


□—リング 
フアイ や— 


主人公の 
とな 
るち の。 




フ アイ ヤー 


▽イン 

じらい 

(地雷） 


ぶ 

マヴ ニフ アイ インク* • 
グラス (虫 メガ ネ） 


矣。 


セラミックで でき だ 矢。 
敵を 突き抜けて 飛ぶ。 


主人公の 立つ ている フ 

しゆう ほのお 

ロアを 1 周す る 炎。 


フロア 上を 走り、 下の 

フロアへ と 降りて 行 < 
I 災 


じらい こうげき リ よく つよ 

地雷。 攻撃力が 強い。 

し ゆ じんこうじしん しよう き う 

主人公 自身 も 衝撃を 受 
ける ので 注意。 


ワールド 内の 石碑に 刻 
まれて いる 呪文を 見つ 
ける のに 必要。 



— — Z_i 




キー 


4 


聖水 



フン 卜 


/ 


▽ジ カル □ツド 



マツ ブ 



ヴレ 一 トキ 一 


S ワール 
ドに 1 つ 
ずつ ぁる。 
その ワー 
ルドの $ 
悪魔と 対 

せんち ゆうゆうこう 


S ワール 
ドに 1 っ 
すつ ある。 


力 


城内、 ワールド にある 

とびら あ とき ひつよう 

扉な どを 開ける 時 必要。 


大 悪魔を 倒す までの 攻 

げきかい すう はんぶん 

撃 回数が 半分になる。 


关_ との S ■ヽ罜 

人 公の 受ける ダメージ 
を 半分に する。 


遍との S 縱ヽ矣 

筒の 数 （弾 数） が 減ら 
ない。 


サフ 画面で、 その ワ_ 

ぜんたいず ひよう じ 

ルドの 全体 囡が 表示 さ 

し ゆ じんこう い ち 

れる 。主人公の 位置が、 

あか てんめつ 

赤 < 点滅す る。 


各 ワールドの 門を 開け 

ひつよう また し ゆ じん 

今のに 必要。 又、 主人 
公の パイタ u テイの レ 

あ だい あくま 

ペルを 上げる。 大 悪魔 
を 倒す と 出現。 


% 


十字架 


この 物語の 中で、 重要な 役割を 果 
だす アイテム。 


A 


卜 ライアン グル 


敵 \\ ペイ パ一〃 に 触れても 体力は 減 
少しない。 


!岩れ 又觀 §出 。 キ かこき 
の、 を：； 時る 、|神 < つで 

だす S は夤 ち。 
S 城のは し i ゃ矢 I 0> とる 




ン 


ネ 一 ム 

m 另 

ネ 一 し 

a 73 

おうかん 

M 、、 ウー〃 に 蝨れて も 法另が 藏莕し 

なし、。 

息 

□一 ソク 

これが 無ければ、 在る はすの もの 
が 見えない…! 9 

W 

かふ* と 

敵、、 エ ク卜フ ラズム 〃に 触れても 体 
力 減少し ない。 

驗 

i 

敵 \\ バンフ— シュー 卜" に 触れても 
体力 減少し ない。 

/ 

オ一ル 

おお！ こんなと ころが 歩ける で 

はない か！！ 

• 

Si 

だとぇ 灸の £ 、罙 の®…！ 

ランプ 

サフ ii 崮の マップ! £ に、 关誠矗 の 
位置が 青で 点滅す る。 

ぼ 1 しかぶ と 

これは 欲しい ね。 

轟 

かざ 1 0 人形 

S のみ 惫杂を 南つ A 海。 

e 

/ 

I 

\- 

フ 

ラク チン！ 特に アフロ デイ テは 

助かる だろ *5。 

_ 

これが 無い と 方向音痴になる だろ 
う。 

\ 

i 

罜 XS の 1 が 2 齧に 

なる。 


1 現在 持つ ている〜 7 レ一 卜 キー" に 
対応^ ■る ワールドの 門の 近 < に 来 
ると 不思議な メ □デイを 奏でる。 

ネックレス 

ポポ ロンが これを 身に つける と… 

癸 4 の ii 

城内、 ワールドの どこに 居ても サ 
ブ 画面 表 7K 中、 iRETURNl キ 一 を 
押す ことで、 セーフの 神の いる シ 
—ンに 戻れる。 但し 大 悪魔との 対 
戦中な どは 使用で きない。 

& 

パンと ^ 

体力を 付けて 押し ま < ろう！ 


ネ 一 Z_i 


ネ 一 LA 

i 73 

# 

ペン ダン 卜 

劄の 萑ぃ芳 が！ Ei する かな 9 

\ 

短剣 

最ちイ や〜 な 敵は〒 短剣が あれ 
ば一 瞬に して 倒せる ぞ。 

リング 

これで ス ツキ U 。 

i 

サフ 画面 中に fn 〜 画 の キーを 押す 
と 対応す る ワールドの 門の 前に 戻 
れる 。（但し、 門の 開いて いるもの 
のみ。） 


アフロディテの 装飾品を 持てば、 
彼女の 特技が 1 つ 身に つく。 

S 

搦芮 の、 ぁる 緙齩 では M で 鼻を M 

めてから でない と 入れない。 

バイフ ル 

ICTRU キーで 何 かが 起こる！ 

シ ユース 

罜 aS の S < スピード か谨 < なる。 

0 

M 螽 

これ も 同じ < 、アフロ ディ テの い 
い点ガ 身に つ <。 

# 

ioi 

小 悪魔の 弾を 盾で 防ぐ ことができ 

ほら 貨 

これを 持てば アフロディテ も 男ら 
し < 見える かな 9 

離 

S の 8 

ふ 1矗、 矗の i を i で 結ぐ こ 

とがで きる。 

罙 さし 

S 、、 ファ ィ ャー〃 に M れ てち 法另藏 

少しない。 

整の i 

筌 ての S の 謹を 磨で 結ぐ ことが で 
きる。 

但し ガ り ウスの 弾は 防げない。 

ど 

敵に 与える ダメージが 2 倍になる。 





グ u — ク 1 を 奥へ 奥へ と S んで荇 <ラ ち、 どろしても 聶 けない i が 荇< 辜を i むだろ ろ。 そんな 
_ は、 箱の ことばを 1 い m してみ よ; ろ。 畫 縫な ヒン卜 になって いるは すだ。 

又、 必要な アイテムが 負^から ない 時、 神が f えて くれ だり、 A つて < れ たりす る だろ ろ。 

神は 全部で 6又 おり、 丨 i によって 役割が 異なって いる ぞ。 



<れ る。 





ぐ* だい あくま 

4 大襄魔 


各 ワールドの 魔法 陣の ある シーンに 隠れて いる 

まりよ く つよ てき れい しよう かい 

魔力の 強い 敵。 ここでは その 1 例を 紹介す る。 



巳 〇 NY DRAGON 

グ 1 」 ーク 王朝より 遥か 
昔 正義の 騎士に 殺 y 
され だ 肉食 ドラゴンの 屍。 

ガ 1 J ウスに より 命を 吹き込まれ だ。 


ELUSIVE DRAGON 

グ 1 」一 ク 王国の 各地で 村人に & 
害を 与えて いだ 強暴な ドラゴン。 


ARLYANE 

悪魔が 力 ニに 姿を 変え 芝ち の。 
彼の 巣の 中に 落ちて 生きて 還つ 
だ 者は いない。 



'•こ あくま， ちゆう あくま トぜ 

f 小 悪魔と 中 悪魔 (全 59 種） 

城内、 ワールドの いだる ところに 住みつ き、 人間の 侵 天を _ん でい る。 
ここでは 1 例を 紹介し よう。 


MANER (中 悪魔） 

グ 1 」一 ク 王国の 湖に 棲む 巨大; ダコ。 
地下水を 通り 城内に 侵入し だ。 
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ILL ( 中 悪魔 ) 



ガ ウスの 側近。 悪魔の 中で 最 
ち 缶に I を 南ら れ た。 


ROCK-MAN 

もともとは 石の 妖精 だつ だが、 
「毋 きだい」 と 願う 気持を ガ U ウ 
スに 叶えても らい 手下と なつ だ。 
石に 化身して いる 間、 攻撃は 効 
かない。 


SHE しし 

堅い 甲ら に 覆われて おり、 主人 
公の どんな 攻撃 も 跳ね返し てし 
まう >〇 




RYDEEN 


ワールドの 大 悪魔の 操る 気象 現 
象。 閃光と 共に カミナ 1 」 を 落と 

ほのお 

し 炎と なる。 


大 悪魔 ボニー ドラゴンの 1 本の 
骨から 生まれ だ。 砕けて 
も 再生す る 恐ろしい 敵。 

緩ろ から 攻撃 しないと 
ii せない。 


主人公と ほぼ 同じ 移動 能力を 持 
つ。 強敵で ある。 ボーン ズと同 
じ <溪 ろか でない と 倒せない。 
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セーフ： ゲームを していて 壶串 で 轟 わつ にして、 まだ 今度 続きから i めだい i 、 それまでに# に 
a れだ アイテム、 絰魅 しだ ワールド など 1 えて お < ことができ るんだ。 

その は、 搦芮 スタ 一卜&1 か 5、 £ へ M へと i むと 羚が蠱 つかる。 その 转の 革 にい 
る 神様に、 神様 自身の fei を 南 び M す を i えても 5 ラんだ。 つまつ、 この ii の m 

ゆ なんし ゆるい も せいふく 

り 行き （アイテムは 何 種類 持つ ている か、 ワールド はいくつ 征服し だか、 など…） は、 
その 神が いつも 見て おられる。 だから、 今度 始める 時は、 その 神の 記憶を 〇| び S し、 そ 
の 時の 状態で 再ス 夕一 卜で きる わけ だ。 

暗号は 45 文字 あるので、 メモして お < と 便利。 メモし 終れば 「 SPACEl を 押せば よい。 
この 後、 続けて ゲームを する こと もで きる し、 終る 時は 電源を OFF に すれば よい。 
□— ド： では、 再ス 夕一 卜する 時の 方法 だが…。 

① パソ コンの 電源を入れ、 を 押し、 タイ 卜 ルを 出す。 

② 夕イ 卜 ルが 表示され ている 間、 [□を 押す と ロ一 ドで きる 状態になる。 

® 淡に、 セーブの i メモした 隱雲45 女# を、 回〜 回、 区]〜 を I い A 另 する。 まち 
がえ た 文字は、 で カーソルを 移動 させ 直す ことができる。 

©暗号を 全て 入力す ると、 最後に [ gllQBS ] を 押す。 暗号が 全て 正しい 時は、 セーフ 
しだ 時の 状態で ゲームが 再 スター 卜で きる。 ちし、 まちがいな で 力一 ソルを 
移動 させ、 その 部分を 直し、 再び を 押せば よい。 


テクニック 


•こまめに セーブを 替 うこと。 矢筒. コイン •キーを ある 程度 集めた i 、 アイテム . 盖4 を A た 
時、 難関を クリアし だ 誇な ど セーフして お < といい よ。 

•ポポ □ン 、アフ □ディ テ 2 人の Mi を圣 かして、 M どの i にどの® A が 有効 かを よ < 箸 えて、 
ゲームを 有利に 進めて 行 ころ。 

* 先へ 進む ことが 困難な 時は、 あせらす、 色々 な 方法を 試して みよ^。 

春 ジャン フ しだ 時、 下降 中で あれば、 空中で ほんの 少し 左右 移動す る ことができる。 この テク ニ 
ックを 身に 付ける ことが、 後々、 大きな 意味を 持つ て < るぞ。 

鲁 コナミの 他の ソフ 卜を 使つ て… 

ばいたの ほんせい ひん 

① 、、コナミの ゲームを 10 倍 楽しむ 力一 卜 リッジ （ RC 735)" をス □ッ卜 1、 本 製品を ス □ッ卜 2 
にさし 込む と、 RC735 の ii (ゲーム セーフ、 画面 セーフ、 ポーズ、 コマ 送り etc . …） が 
使用で きる。 

〜 ナイ 卜 メア （ RC 739)〃 をス □ッ卜 2、 本 製品を スロツ 卜 1 にさし 込む と、 …… 
ポポ ロンと アフロディテを 各々 99 回ず つ 生き返らせる ことができる。 

@、、 Q バー 卜 （ RC 746)" を スロット 2、 本 製品を スロット 1 にさし 込む と、 VIT . が 最高 レベル、 



參 落丁 •乱丁を 除き、 この 取扱説明書の 再発 行は いだし ません。 

•この 製品は、 MSX 規格の M — ソ ナル コンピュータに 共通して ご 使用いだ だけます。 
♦カー 卜 U ツジを 着脱 するとき は 必ず 本体 電源を OFF にして ください。 

春 精密 機器です から 絶対 分解し ないで < ださい 0 

春 長時間に わ だり ゲームを する 時は、 1 時間 ごとに 10 分〜 20 分の 休憩を しまし よう。 

* この 商品は コナミ 工業 株式会社が 開発した オ U ジナル 作品です。 当社の 許可な < 、映 
像、 音響、 フロ グラム、 印刷物な どの、 全部 まだは 一部を 複製す る ことを 禁じます。 

* この 製品の ス卜 一 1 」 一、 ゲーム 進行に 関する 質問には 一斉 お答え 致し かねます。 
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コナミ 株式会社 
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